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Cze$¢, jestem autorskim pomystem i ciesze sie, ze
trafitam w Twoje rece.
Mozna mnie zakupi¢ wytgcznie w sklepie
Strefa Dobrej Edukacji.
Jesli znajdziesz mnie w innym miejscu, to najprawdopodobniej znalaztam
sie tam nielegalnie.
Prosze, szanuj prawa autorskie mojej wtascicielki.
Ona kocha to, co robi i jest Ci niezmiernie wdzieczna.
W sytuacji, gdy natrafisz na mnie poza sklepem, daj prosze znac piszac
maila: witaj@strefadobrejedukacji.pl

Wydanie pierwsze
Gdéw 2025

Copyright
Strefa Dobrej Edukacji & Malgorzata Czyrnek

Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie, przetwarzanie oraz rozpowszechnianie jakiejkolwiek czesci tej publikacji bez zgody
autora jest zabronione.

Grafiki oraz zdjecia uzyte w materiale pochodzg z legalnej bazy majace zastosowanie w uzytku komercyjnym.
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O kartach

Jest grupa dzieci, ktéra ma rézne ograniczenia. Mimo wysitku nie
nauczg sie czytac i pisa¢ albo nauczg sie troche po6zniej w swoim
tempie. Jednakze to wcigz grupa dzieci petna pasji, ciekawosci Swiata
| otwartosci na niego. Myslac o takiej grupie dzieci, stworzytlam ten
materiat. Kazda karta to jakie$s wybrane zagadnienie z zycia. Dziecko
stucha polecenia skierowanego wprost do niego | podejmuje
wyzwanie. Catosc tematu odnosi sie do grafik, ksztaltow i obrazkow.
W zestawie przy kazdej karcie jest numerek, pierwsza czeSC kazdej
karty to rysunek stanowigcy baze i przypisane do niego polecenia
oraz zadania. Karty sg numerowane, ale kazda jest jedna,
autonomiczng catoscig. Nie trzeba wykonywacC ich po kolei, a
zagadnienia mozna dobierac wedle potrzeb.

Na bazie kart dziecko moze:

-poznac rézne znaki i o0znaczenia

-omowi¢ zachowania i postawy w réznych sytuacjach
-bardziej i zrozumiec niektére symbole

-wyrazic siebie i to, co lubi

-jeszcze bardziej zrozumiec€ codziennosc

Niektore karty maja odnosnik do kodu QR. Oznacza to, ze pod kodem
kryja sie dodatkowe materiaty. Wystarczy kod zeskanowac i korzystac.
Kod mozna zeskanowa¢ wchodzac w opcje aparatu (przytozyc, jakby
chciato zrobic sie zdjecie).

Materiaty z kodu QR sg takze podpisane i dotgczone jako slajdy.



Jak korzysta¢ z materiatow?

Materialy nalezy wydrukowacC. Niektore zadania i aktywnosci
wymagaja dodatkowego zaplecza, np. kartek czy innych przyboréw,
do aktywnosci przy karcie 37 potrzebne bedg okulary
przeciwstoneczne. Dlatego warto zapozna¢ sie wczesnie] z
poleceniem, aby realizacja wszystkich aktywnosci byta mozliwa.
Czasami proponowane jest takze wyjScie na zewnagtrz, warto
skorzystac z tej opcji i tam podjg¢ wyzwania, aby praca nie odbywata
sie tylko przy stoliku.

Materiat po zrobieniu trafia do teczki dziecka, mozna co jaki$ czas
wracaC¢ | przypominaC sobie dane zagadnienie i co dziecko
zapamietato.

Wazne, aby dziecko czuto satysfakcje z pracy. Warto dopasowywac
materialy i zaplecze do mozliwosci dzieci oraz do zatozonych celow.
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Koto poznania
Koto podzielone jest na szeS¢ czesci. W kazdej czeSci znajdujg sie
rozne symbole odnoszace do Twoich obszaréw:
-1-zabawki (W co lubisz sie bawi¢? Masz jaka$S swoja ulubiong
zabawke, jesli tak, jakg? Czy jakgs zabawke zabierasz w podroz, jesli
tak, jakg?)
-2-kolory (Jaki jest Twoj ulubiony kolor? Czy masz cosS przy sobie w
swoim ulubionym kolorze? Gdybys mogl/mogta zdecydowac, jakiego
koloru bytoby najwiecej w Swiecie?)
-3-czas wolny (Co lubisz robi¢ w wolnym czasie? Jak najchetnigj
spedzasz swoj wolny czas? Z kim najczescie] spedzasz wolny czas?)
-4-superbohater (Kto jest Twoim ulubionym superbohaterem?
Gdybys mogt/mogta mieC niezwykie umiejetnosci, jakie moce
chciatbys/chciatabys posiadac? Z  jakim superbohaterem
mogtbys/mogtabys przyjaznic sie?)
-5-rodzina i bliscy (Jak lubisz spedza¢ czas ze swojg rodzing i
bliskimi? Co jest dla Ciebie wazne w relacji z rodzing? Dlaczego te
relacje sg dla Ciebie wazne?)
-6-zwierzeta (Lubisz zwierzeta? Jakie jest Twoje ulubione zwierze?
Jakie chcesz mieC zwierze, jesli nie masz, a jesli masz to, co lubisz w
posiadanym zwierzeciu?)

RzuC kostkg i policz ile wypadio oczek. llos¢c rzuconych oczek
wskazuje na jakie pytanie odpowiadasz. Podpowiedzig bedg
znajdujace sie w danej czesci obrazki. Postuchaj uwaznie pytania.
Jesli rzucisz po raz kolejny tyle samo oczek, nie martw sie. Do
kazdego obrazka wypisane sg trzy pytania, Ty odpowiadasz na jedno
przy kazdym rzucie.
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