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Instrukcja :

Gra karciana przeznaczona dla 3 — 6 osob.
Gra przeznaczona dla oséb od 10 roku zycia.

Czas potrzebny na jedna rozgrywke: 30 — 45 min.
Zawartos¢é:

e 60 kart emocji

e 36 kart glosowan (6 kart gtosowan dla kazdego zwierzecia)
e 40 kart postaci

e 48 kart miejsc

e 40 kart wydarzen

e 120 Zzetonow punktow

Plik gra karciana.pdf nalezy wydrukowac¢ dwustronnie z ustawieniami, ktore znajduja si¢ w
pliku jak drukowac.pdf (pamietaj o ustawieniu przy wydruku: druk dwustronny, odbij wg
krotkiej krawedzi, orientacja pozioma). Wszystkie elementy nalezy wycia¢ zgodnie z

oznaczonymi liniami na rewersach (patrz plik: Stowniczek).

Przygotowanie do gry:

Kazdy z graczy wybiera swoje zwierze, ktorym bedzie grat podczas rozgrywki. W grze jest
do wyboru 6 rodzajow zwierzat (alpaka, koala, lew, panda, pingwin i wilk). Gdy kazdy
gracz ma juz wybrane zwierze¢ zabiera 8 kart bonusowych, na ktoérych widnieje obrazek z
podobizng danego zwierzecia (kazde zwierze ma przypisane 4 karty z takimi samymi
umiejetnosciami oraz 4 swoje wiasne karty z unikatowymi kartami bonusowymi) oraz
bierze 6 kart glosowan z odpowiednig nazwg danego zwierzecia (alpaka, koala, lew, panda,
pingwin oraz wilk). Osiem kart bonusowych nalezy potasowac i zabra¢ na reke 4 karty, a

pozostate 4 potozyc¢ zakryte obok.

Po wybraniu postaci nalezy potasowac trzy talie kart (Karty Miejsc, Karty Postaci oraz
Wydarzenia), a nastepnie potozy¢ je obok graczy. Nast¢pnie nalezy rozda¢ wszystkim

graczom po 3 karty z kazdej talii.

Gdy kazdy gracz ma juz swojg tali¢ nalezy potasowa¢ karty emocji, a nastepnie wylozy¢ 6

kart w miejscu widocznym dla wszystkich graczy, ale tak zeby byty one utozone w kolumnie.
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Bedzie to istotne podczas przebiegu rozgrywki, gdy gracze be¢da typowac poprawne
odpowiedzi. Odpowiednio od gory pierwsza karta emocji bedzie oznaczaé zagranie karty
glosowania z cyfra 1, druga w kolejnosci od gory karta emocji bedzie oznaczac zagranie
karty glosowania z cyfra 2 itd.

Przyktadowo zostato wylosowanych 6 kart emocji: RADOSC, APATIA, MILOSC,
STRACH, LEK i SZCZESCIE.

Karty te uktadamy w kolumnie, gdzie kazda karta emocji bedzie miata przypisang

odpowiednig karte glosowania:

RADOSC karta gtosowania z cyfra 1
APATIA karta gtosowania z cyfra 2
MILOSC karta glosowania z cyfra 3
STRACH karta gtosowania z cyfra 4
LEK karta glosowania z cyfrag 5
SZCZESCIE karta glosowania z cyfra 6

Reszte talii kart emocji nalezy potozy¢ w miejscu widocznym dla wszystkich graczy.

Nalezy réwniez potozy¢ z boku zetony punktow, ktore gracze bedg pobiera¢ podczas
rozgrywki.

Przebieg gry:
Gre rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni miat urodziny.

Gracz, ktory rozpoczyna rozgrywke weciela si¢ w role narratora. Wymysla on historie
uzywajac stow widniejacych na wylosowanych przez siebie kartach. Odpowiednio wybiera
jedna karte z Kart Miejsc, jedng karte z Kart Postaci oraz jedng karte z Wydarzen.
Nastepnie wybiera jedng emocje widniejacg na 6 wylozonych kartach emocji, nie méwiac
innym graczom, ktéra emocj¢ wytypowat. Gdy gracz ma juz wybrane odpowiednie karty
wymysla do nich histori¢ biorgc pod uwage wybrang emocjg, ale nie nazywajac jej. Nastgpnie
ktadzie zakrytg karte glosowania rewersem do gory z odpowiednim numerem pasujgcym do
wybranej przez niego karty emocji. Wyktada rowniez zakrytg karte bonusowa wybrang

przez siebie.
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Przyktadowo gracz wybrat karte emocji: RADOSC, karte miejsc: Kino, karte postaci:
Kolega oraz wydarzenie: Urodziny. Opowiada przy tym swoja historig:
Razem z moim kolegg w dniu moich urodzin wybralismy si¢ do kina. Byf to film na ktory

dtugo czekatem. Jak myslisz co wtedy czutem?

(Opowiadane historie nie maja limitu w kontekscie dtugosci. Musza jedynie by¢ zgodne z

wybranymi kartami).

Po ustyszeniu historii pozostali gracze typuja numer wybranej emocji wybierajac karty
glosowan od 1 do 6. Odpowiednio od gory pierwsza karta emocji bedzie oznaczac karte z
cyfra 1, a ostatnia karte z cyfra 6.

Gdy gracze dokonaja swojego wyboru dodatkowo wybieraja jedng karte bonusowa, ktorg
maja na r¢ce i ktadg ja przed sobg zakryta.

Gdy kazdy gracz dokonat swojego wyboru, nalezy odwroci¢ wszystkie karty glosowan oraz
karty bonusowe.

Nastepnie nalezy rozpatrzy¢ odpowiednie typy odpowiedzi:

» Jezeli wszyscy gracze odpowiedzieli poprawnie, kazdy gracz wtacznie z narratorem
otrzymuje po 1 punkcie zwycigstwa, ktore pobiera ze wspolnej puli punktow
zwycigstwa.

» Jezeli nie wszyscy gracze odpowiedzieli poprawnie. Gracze, ktorzy udzielili
poprawnej odpowiedzi oraz narrator otrzymujg 2 punkty zwycigstwa.

» W sytuacji, gdy zaden gracz nie udzielit poprawnej odpowiedzi, nikt nie dostaje

punktu (wyjatek stanowig punkty, ktore mozna uzyskac dzigki kartom bonusowym).

W kolejnym punkcie rozgrywki nalezy rozpatrzy¢ kolejno karty bonusowe. W pierwszej
kolejnosci rozpatruje je gracz siedzacy po lewej stronie od narratora, a nastepnie kolejny
gracz zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Na samym koncu rozpatruje swojg umiejetnosé
gracz, ktory wymyslat historie. Jezeli dana karta przewiduje zdobycie punktu zwyciestwa,

nalezy doda¢ sobie odpowiednig ilo$¢ Zetonéw punktow.

Po rozpatrzeniu tury pierwszego gracza, kazdy gracz bierze na r¢ke jedng karte bonusowa ze
swojej talii kart bonusowych. Bierze z powrotem swoja karte glosowan. Gracz, ktory

wymyslal histori¢ pobiera dodatkowo po jednej karcie z kazdej z trzech talii (Karty Miejsc,
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Karty Postaci oraz Wydarzenia).

Nastepnie usuwa si¢ 6 kart emocji oraz 3 karty haset (Karta Miejsca, Karta Postaci i

Wydarzenie) i ktadzie si¢ je w miejscu, ktore gracze przeznacza na stos kart odrzuconych.

W tym momencie nastepuje kolej gracza siedzacego po lewej stronie od gracza, ktory byt
narratorem, zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Nowa tura jest rozgrywana analogicznie do

tury opisanej powyzej.

Gdy jakis stos kart bedzie pusty, nalezy zabra¢ wszystkie te karty ze stosu kart odrzuconych,

potasowac¢ i zakryte rewersem potozy¢ w odpowiednim do tego przeznaczonym miejscul.

Zakonczenie rozgrywki:

» Pierwszy wariant zakonczenia rozgryweki:
Kazdy z graczy rozgrywa ustalong wcze$niej liczbe tur. Mozna ustali¢, ze gracze
rozegraja jedna, dwie lub trzy tury. Po zakonczeniu tury ostatniego gracza nastepuje
zliczenie punktow. Wygrywa ten gracz, ktory zdobyt najwicksza liczbg punktow.

» Drugi wariant zakonczenia rozgrywki:

Gdy jeden z graczy uzbiera 30 punktow zwycigstwa, wygrywa on gre.
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