Karty pracy na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne dla klas
2-3

Edycja jesienna
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Kochani Nauczyciele i Pedagodzy, w Wasze rece powierzam cykl
kart. Karty przeznaczone sg dla uczniéw klas 2-3.

Pakiet sktada sie z czytelnych i przejrzystych materiatéw dla
ucznidw na zajecia dydaktyczno- wyréwnawcze badz korekcyjno-
kompensacyjne dla klas 2-3. Materialy sktadajg sie z kart, ktére
ksztattujg nastepujgce kompetencije:

-umiejetnosci ortograficzne
-pisanie ze stuchu
-tworzenie wypowiedzi
-budowanie zdan

-poprawna pisownia

Zadania sg tak skonstruowane, aby uczniowie mogli w
tworczy sposéb ksztattowaé wazne kompetencje z zakresu
edukaciji polonistycznej. Uczniowie takze rozwijajg kreatywnos¢ w
trakcie utrwalania poszczegdlnych zdolnosci. W trakcie pracy z
materiatem beda mogli zaprojektowa¢ wycieczke marzen,
uzupemi¢ worek skarbow, odgadng¢ nazwy zjawisk czy opisac

Swoje wymarzone urodziny.

Pakiet sktada sie z 20 rozbudowanych kart.

Z zyczeniami dobrej pracy, Matgorzata Czyrnek Strefa Dobrej Edukacji
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MOJE PUDELKO SKARBOW

pi...ro, ksig....ka, Il....sterko, la...arka, ko...pas,
pod....szka, m...pa, agra....ka, note...., we...ka,

cza...ka, bl....zka, sznur...wka, fili....anka, qit...ra,
skar...etka, pi....ka, no....yczki, k....c, nami....1,

telewiz....r, k....1o, st....ik, szKk....anka, za....tona
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Co jest ciezkie? ‘

Co jest lekkie?
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JESTEM POSZUKIWACZEM SKARBOW

r O mnie N f MOJA FLAGA N

s <)L y

A TO TAUNA MAPA WRAZ Z LEGENDA

F \ L EGENDA:

N ¢
\ ¢
‘e



Wskazowki dla nauczyciela:

1) MOJE PUDELKO SKARBOW: Uczen dopisuje brakujace litery
w poszczegdbinych wyrazach. Nastepnie sposrdéd wyrazéw
wybiera rzeczy, ktore chciatby umiescic w pudetko raz
uzasadnia ustnie dokonany wybor.

2) Uczen przy poszczegdlnych przedmiotach zamieszcza
odpowiedni symbol odnosnie tego, czy dana rzecz jest ciezka
czy lekka.

3) Zadanie pobudzajgce wyobraznie:

-co jest lekkie i moze stac¢ sie ciezkie? Np. PUSTE WIADERKO-

WIADERKO NAPEENIONE, PUSTY StOIK- SEOIK NAPEELNIONY

(to sg tylko przyktady, ktdére moga dziecko naprowadzi¢ w

wymyslaniu swoich pomystow)

-niezuzyte- zuzyte (np. opona, otdwek), rowniez dzieci wymyslajg

co moze pasowac¢ do tego przyktadu (podane przyktady moga

stuzy¢ naprowadzajgco)

-kolejny pusty schemat dzieci uzupetniajga wediug wtasnego

pomystu

4. Uczen samodzielnie uzupetnia schemat dotyczgcy

poszukiwacza skarbow (opisuje jakim chciatby byc¢

poszukiwaczem: czego chciatby szukac¢ etc.) oraz rysuje swojg
autorska flage, mape wraz z oznaczeniami (wyjasnienie czym jest

LEGENDA przy mapie).



